
Среда Dev C++ 

Dev C++ IDE - среда разработки на С и С++, графическая надстройка над GCC 
компилятором. IDE бесплатна и с открытым исходным кодом.  
Последнюю её версию 5.11 можно по адресу: 
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/ 

Главное окно программы представлено четырьмя панелями: сверху – главное меню и 
панель команд, слева - менеджер проектов, по центру – редактор кода, и снизу - 
информационная панель. 

 

Чтобы создать новый проект на языке С необходимо в главном меню выбрать Файл -> 

Создать -> Проект, и далее выбрать Console Application, выбрать в опциях С-проект, и 

далее выбрать ему подходящее имя, например HelloWorld, и нажать на [OK] 

 

Далее среда сразу предложит сохранить файл проекта HelloWorld.dev, необходимо его 

сохранить в той папке, в которой предполагается хранить все исходные файлы проекта. 



 

После этого в текстовом окне появится заготовка консольного проекта, а в менеджере 

проекта появиться файл main.c, в котором и находится данный код. Стоит сразу нажать 

[Ctrl]+[S] или Файл -> Сохранить, и сохранить исходный файл main.c в той же папке, где 

был сохранён HelloWorld.dev. 

Любую из программ, написанных на С, перед запуском необходимо скомпилировать и 

только затем запустить на выполнение. Для этого в Dev C++ используется четыре 

команды: 

• Скомпилировать [F9] - простая компиляция программного кода. На данном этапе 

компилятор проверяет написанный код на наличие ошибок и, если все в порядке - 

переводит код программы в исполняемый файл *.exe.  

Если же имеются ошибки, то работа компилятора прерывается и внизу в 

информационном окне "Компилятор" выводятся коды ошибок, помогающих их 

найти и исправить. 

• Выполнить [F10] - эта команда позволяет многократно запускать программу без 

повторной компиляции кода.  

• Скомпилировать и выполнить [F11] - если необходимо сразу посмотреть 

выполнение программы в консоли после компиляции, то необходимо 

использовать данную команду. 

• Перестроить всё [F12] – команда, позволяющая перекомпилировать не только 

измененные файлы, но и все другие модули, использующиеся в программе. 

Их также можно найти на панели управления в виде кнопок: 

 

Также на этой панели можно выбрать режим работы компилятора, например, Release \ 

Debug \ Profile или разрядность 32-bit или 64-bit. При разработке в целях получения 



дополнительной отладочной информации стоит переключить компилятор в отладочный 

режим, выбрав Debug вариант: 

 

После нажатия на «Скомпилировать и Выполнить» [F11] в информационном окне 

появляется лог компиляции, где в том числе выводятся сообщения об ошибке или 

предупреждениях: 

 

И если ошибок найдено не было, то будет выведена консоль с результатами работы 

программы: 

 

Естественно никаких результатов работы выведено не будет, т.к. был запущен пустой 

проект. 



Если же при компиляции возникла ошибка – информация о ней будет выведена во 

вкладке «Компилятор» на информационной панели: 

 

Пример программы 

Напишем следующую программу на языке С, вычисляющая значение выражения A + B * C: 

 

В результате компиляции и выполнения программы получаем в консоли следующее: 

 


